Manual de Ayuda

El presente manual tiene como objetivo explicar la actividad 3.0 de
Multimedia Educativa lll.

La actividad con interface multimedial se trata de: “Anteproyecto de
Grado” y se aplicard los puntos de la guia de la Unidad 3 del
programa.

Esta actividad interactiva multimedial Unicamente se puede
visualizar o navegar con el Navegador Google Chrome:
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La Actividad 3.0 es trabajada con el programa Wix.com y consta de
4 plantillas y éstas son:

Plantilla No 1: Menu.

Consta de 4 botones titulados: (1) Bienvenida, (2) Introduccion y (3)
Recursos y un (4) Manual de Ayuda con enlace directo a su
contenido (dar clic en cada un boton)
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Plantilla No 2: Bienvenida.

Consta de un boton titulado Menu, dar clic en este botdn lo enlaza a
la pagina principal titulada con el mismo nombre.

Especializacién en Informatica y multimedia en educacién

Bienvenidos a este espacio interactive - multimedial donde presento: Anteproyescic de grado en proceso:
Titulo del Proyecto

Propuesta pedagdgica en la implementacion de las herramientas TIC

Identificacidn del problema (planteamiento, formulacion, antecedentes)

Planteamiento del problema

Disenar estrategias metodoldgicas con el uso de la herramienta TIC en la institucidn educativa
Departamental Nicolds de Federman del municipio de Guatagui Cundinamarca con los estudiantes del
grade 10 mediante un blog multimedisl diferenciando los elementos metales y no metales de I3 tabla
periddica.

Formulacién del Problema

¢;Que estrategias metodologicas se podran implementar con el uso de |3 herramienta TIC en [z
institucion educativa Departamental Nicolds de Federman del municipio de Guataqui Cundinamarca con
los estudiantes del grado 10 mediante un blog multimedial diferenciando los elementos metales y no
metales de la tabla periddica?
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Plantilla No 3: Introduccién.

Consta de un boton titulado Menu, dar clic en este botdn lo enlaza a
la pagina principal titulada con el mismo nombre.

En el video pueden dar play o detenerlo dando clic en la imagen:
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Especializacién en Informatica y multimedia en educacion

Vivimos en una era dénde ocurren rapidos cambios tecnoldgicos, cuando un nuevo producto sale al mercado, éste
empieza a estar obsoleto en ese momento (Imbernon, 2007)

Esto estd dando paso a un nuevo modelo de aprendizaje, B-Learning o aprendizaje E- learning para la comunidad
educativa. En este modelo los recursos de la Web 2.0 se aplican como una nueva filosofia, que situa al estudiante
en el centro del proceso de aprendizaje en éste caso mediante una herramienta Tic "Blog Interactivo” el cual es
construido debido a la necesidad o dificultad gque se presenta en la institucion educativa ya mencionada con
respecto a la no diferenciacion de los elementos metales y no metales de |z tablz periddica.
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Plantilla No 4: Recursos.

Consta de 5 botones con enlace a su contenido y titulados:

e Infografia

e Lista de Chequeo
e Animacion

e Manual

Y por ultimo con un botén titulado Mend, dar clic en este boton lo
enlaza a la pagina principal titulada con el mismo nombre.

Especializacion en Informatica y multimediaen educocibn‘
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. Infografia

@ Lista de chequeo - Actividad 1.2

. Animacioén - Actividad 2.0
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