
Manual de Ayuda 

 

El presente manual  tiene  como objetivo explicar la actividad 3.0 de 

Multimedia Educativa III. 

 

 

La actividad con interface multimedial se trata de: “Anteproyecto  de 

Grado” y se aplicará los puntos de la guía de la Unidad 3 del 

programa. 

 

 

Esta actividad interactiva multimedial únicamente se puede 

visualizar o navegar con el Navegador Google Chrome: 

 

 

 

 



La Actividad 3.0 es trabajada con el programa Wix.com y consta de 

4 plantillas y éstas son: 

 

Plantilla No 1: Menú. 

 

Consta de 4 botones titulados: (1) Bienvenida, (2) Introducción y (3) 

Recursos y un (4) Manual de Ayuda con enlace directo a su 

contenido (dar clic en cada un botón) 
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Plantilla No 2: Bienvenida. 

 

Consta de un botón titulado Menú, dar clic en este botón lo enlaza a 

la página principal titulada con el mismo nombre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Plantilla No 3: Introducción. 

 

Consta de un botón titulado Menú, dar clic en este botón lo enlaza a 

la página principal titulada con el mismo nombre. 

En el video pueden dar play o detenerlo dando clic en la imagen:  

 o  

 

 

 

 

 

 

 

 



Plantilla No 4: Recursos. 

 

Consta de 5 botones con enlace a su contenido y titulados: 

 Infografía 

 Lista de Chequeo 

 Animación 

 Manual 

Y por último con un botón titulado Menú, dar clic en este botón lo 

enlaza a la página principal titulada con el mismo nombre. 

 

 

 

 


